Julien MARTINEZ

Développeur informatique

COMPETENCES EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Python / PHP / C#

HTML5 Auchan - Saint-Priest
CSS3

Git / TortoiseSVN

Février - avril 2025

Préparation de commande selon les produits et quantités du LOG
Tri et signalement des produits détériorés
Report de bug et Accueil et prise en charge des clients

debugging Nettoyage de I'espace de stockage

Conception de
documents (MS Office) Décembre 2015

Développement en Boulangerie - Bezouce

Agile Préparation de produits alimentaires
Livraison pour les écoles locales

SAVOIR-ETRE PROJETS ETUDIANTS

o Autonomie

o Février - mai 2024
e Curiosité

. Programmation orientée objet en Blueprint C++

e Travail d'équipe

IA en Blueprint C++ et Behavior Tree

o Polyvalence

Gestion de I'outil de verisonning TortoiseSVN
Implémentation des animations 2D et 3D

LANGUES Développement selon la méthode Agile Scrum
== Anglais - Niveau B2 Décembre 2022
Création de mécaniques de jeu en rapport avec une marque
HOBBIES Elaboration et mise en page d’un document de conception
Photobashing de I'interface en jeu
o Cocktails
Découverte et FORMATIONS
reproduction de
BTS SIO SLAM En cours

recettes
AFIP Formations - Villeurbanne

+ Marche

Game Design et Gestion de projet 2020 - 2024

Promenades en ville
GAME SUP - Lyon

Oou campagne
Baccalauréat Economique et Social 2020
Lycée Philippe Lamour - Nimes


mailto:julien.martinez301@outlook.fr
https://julienmartineztech.wixsite.com/portfolio

